MERCRED|
9 SEPTEMBRE

ASCALUD
15H00-16H00
10 PLACES GS

BIBLIOTHEQUE
CANY BARVILLE
10H00-10H30
10 PLACES PS
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JOURNEE MONDJALE DE
LA PELUCHE
“ APPORTE TA PELUCHE “

DEFILE DES PELUCHES
PS MS GS

CHERCHE ET TROUVE
CHEZ LES DRAGONS
14H00-15H00

OBIECTIFS :

VALORISER LES REALISATIONS DES ENFANTS
PERMETTRE A CHAQUE ENFANT D'ETRE AUTONOME

FAIRE DE L'ACCUEIL DE

LOISIRS UN ESPACE CONVIVIAL ET

ACCUEILLANT POUR LES ENFANTS ET LES PARENTS

MERCRED|
16 SEPTEMBRE

MERCRED|
23 SEPTEMBRE
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OBSERVATION DE
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LA NATURE AU
BASSE EAUX
9HuY4S 11400
10 PLACES PS

10 PLACES MS

10 PLACES GS
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ATELI|ER AVEC LES
MARONNI|ERS
CANY BARVILLE
15H00-16H00
10 PLACES GS

DECOUVERTE DES
METIERS POMPIERS
ET POLI|CIERS

J

REAL|SATION DE CHOUETTE.

ACTIVITES MANUELLES : CREAT|ON DE CASQUE DE POMPIER, LE LABORATO|RE DES COULEURS, CREAT|ON D'INSIGNE DE POL|CE, FABRICATION
DE POMPIER, GRENOUILLE SUR LE NENUPHAR, CREATION D'UN CAM|ON DE POMPIERS GEANT, CREER UN JEU DE PECHE, EPOUVANTAILS ,
SUSPENS|ONS DE POISSONS ET O|SEAUX, TOQUE DE CUISINIER, TABLIER DE PATISSIER, COURONNE DE CRABE, CREATION DE VOITURE,

ACTIVITES SPORTIVES : PARCOURS DE MOTRICITE, JEUX DE RELAIS, JEU DU POMPIER, LA CHANDELLE CARRE, ESQUIVE MO| S| TU PEUX, JEU DU
CHIFOUM| GRANDEUR NATURE, LE MARATHON KANGOUROU, LE PECHE INTERDITE, ESQUIVE BALLON, JEUX DE RELAIS, CHASSE LAPINS,

ACTIVITES D'EXPRESSION : DANSE, YOGA, MIN| CONCERT DES ENFANTS, CHEF D'ORCHESTRE SONORE, DUEL DE VOIX, LA CHAISE DES EMOTIONS,
LA CHAINE DU MIME,TIC TAC BOOM, ATEL|ER THEATRE, TONDRE LE MOUTON,
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ALLOCATIONS
FAMILIALES

Caf
de Seine-Maritime

LES ACTIVITES ET LES SORTIES PROPOSEES PEUVENT £TRE MODIFIEES OU ANNULEES LES PLACES POUR LES SORTIES SONT LIMITEES
LES INSCRIPTIONS SE FONT AUPRES DES ANIMATEURS - L'INSCRIPTION A L'ALSH NE VAUT PAS POUR LES SORTIES

FIL ROUGE : CHAQUE MERCRED| DES METIERS SERONT MIS EN AVANT : ENSEIGNEMENT, BOUCHER, GENDARME, POLICIER, POMPIERS
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A 6,4\0" 30 SEPTEMBRE 7 OCTOBRE 14 OCTOBRE
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oV é ) {CHEZ MES PTITS POTES) ( A
STRCUTURES 1$H':)QT:IT6E:OO
GONFLABLES 10 PLACES GS FERME DU LAC
DU LAC DE 10 PLACES MS DE CAN|EL
SORTIES CANIEL ATELIER FABRICATION 10H00-14H30
14H00-16H00 DE PAIN 10 PLACES PS
BOULANGERIE LES
20 PLACES MS e ey 10 PLACES MS
20 PLACES GS 14H00-16H00
\ y \ 8 PLACES MS y \ J
~ \
INTERCENTRE
AVEC ALSH
> x SAINT VALERY
A\ ,\6 AU CLOS ST
‘ MARTIN
4 14H00-16H00
10 PLACES GS
\ y,
LES ACTIVITES MANUELLES : MAQUETTE AQUARIUM, CACTUS EN RELIEF, GRENOUILLE SUR PAIN,ARBRE EN PEINTURE, CONE DE GLACE,
COCCINNELLE EN PAPIER, FABRICATION DE FRISBEE, TRACTEUR EN BATONNETS DE BOIS, VACHE EN GOBELET, EPIS DE MAIS, AN|MAUX EN
ACT\V\TES ARGILE, DECORAT|ON DE COQUILLE ST JACQUES
A LA

ACTIVITES SPORTIVES : RELA| KANGOUROU, JEU DE LA BOMBE, LE PARCOURS DES CHAMP|ONS, MISS|ION TRANSFORMATION, JEU DE LA STATUE,

DEVIENS UN AGENT SPECIAL, LA COURSE VERS L'OR, LE GUIDE ET L'AVEUGLE, LA RIVIERE AUX CROCODILES
CARTE » LAPINS CONTRE CHASSEURS

ACTIVITES D'EXPRESSION :DEU DE LA MACHINE A LAVER, LE SOL C'EST DE LA LAVE ,CACHE OBJET, JEU “QU| A DISPARU",LES ANIMAAUX EN
MOUVEMENT, OBJET QU| PARLE, LE CHEF DES MOUVEMENTS, COMPOSE TA PIZZA,
FIL ROUGE: CHAQUE MERCRED|, DES METIERS SERONT M|S EN AVANT : MET|IER AGRICOLE, METIER DANS LE DOMAINE ARTISTIQUE
ALLOCATIONS

FAMILIALES
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?,Cﬁ} FAVORISER L'EPANOUISSEMENT DE L'ENFANT
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> CHATEAU DE (
GUILLAUME LE
CONQUERANT Q w
CAEN
SORTIES VISITE+ ATELIER W
MEDIEVAUX S Qg
8H00 18H00 A !
28 PLACES
\_ J \_ J \ J
CEREMONIE DU
CHOIXPEAU
LES ACTIVITES MANUELLES : BAGUETTE MAGIQUE, CHAUDRON AVEC MOUSSE A RASER, LICORNES ET DRAGONS, CHAPEAU DE
ACTIVITES SORCIERE, MONSTER MASKS, CRAVATE DE SORCI|ER, BOUTEILLE DE LAVE SCINTILLANTE, BAGUETTE MAGIQUE,

A LA ACTIVITES SPORTIVES : CAPTURE DES MAISONS, COURSES AUX YEUX, LA CHASSE AUX ANIMAUX, CAPTURE DE LA LICORNE,
COURSES AUX INGREDIENTS MAGIQUES, JEU DE QUIDDITCH, DEVINE LA CREATURE, BALLE ASSISE, BADMINTON,

CARTE
QUI SUIS JE, LE DE DES SORTILEGES

‘i::':i' AUTRES : CREATION D'UNE MAQUETTE GEANTE DU MONDE MAGIQUE,LA STATUE MAGIQUE, JEU DE L'OIE REVISITE, RONDE
L Ay
¥ MUSICALE,
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ACTIVITES D'EXPRESSION : LES ANIMAUX FANTASTIQUES , POTIONS MAGIQUES BULLEES,




¢ OBJECTIFS

G 2 FAVORISER L'EPANOUISSEMENT DE L'ENFANT
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|>~c10 %;& - N\ 2 R3 L FAIRE DE L’ACCUEIL DE LOISIRS UN ESPACE CONVIVIAL ET ACCUEILLANT
o\ ) POUR LES ENFANTS ET LES PARENTS
o o% 0[&* Rz c,c,’\o PERMETTRE AUX ENFANTS DE SIMMERGER DANS UN MONDE IMAGINAUIRE ET
VOO o 2 NN FANTASTIQUE
\ O
P ee b MERCRED] MERCRED] MERCRED]
%° @/\0“ 30 SEPTEMBRE 7 OCTOBRE 14 OCTOBRE
g
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STRUCTURES
PISCINE GONFLABLES @
CANY BARVILLE AU LAC DE
SORTIES 14H30 16H30 CANIEL 2
16 PLACES 14400 15400
28 PLACES & u
\ y - y, \ J
JOURNEE
DEGUISEE SUR LES
SORCIERS
COOKI|ES ET ™
MADELEINES GRAND JEU :
DES SORCIERS “LA BATAI|LLE
DES 4 MAISONS”
14400 16H00
L ACTIVITES MANUELLES : CHAPEAUX, BLASONS PEROSNNALISES,0EUFS DE DRAGON, LICORNE COLOREE, FABRICATION DE LA
ES ¢ MASCOTTE HEDWIG, FABRICATION DE PETITES PLANTES EN PATE AUTODURCISSANTE, MASQUES EN CARTON, CREER TON ANIMAL
ACTIVITES IMAGINAIRE
A LA ACTIVITES SPORTIVES : MORPIONS LUNETTES, LE DRAGON ENDORMI, LE MESSAGE DES HIBOUX, LA PISTE AUX EMPREINTES,
CARTE CHASSE AUX ANIMAUX MAGIQUES, RELA| COULEURS, PARCOURS DES SORCIERS, PING PONG, LANCER DE SORTILEGES,

ACTIVITES D'EXPRESSION : JEUX DE MIMES, YOGA
*i-* QUIDDITCH D'INTERIEUR, LE DRAGON DORT, CHANTS, L'HISTOIRE TOURNANTE
o Ao
(4 . AUTRES : QUIZ HARRY POTTER, PUISSANCE 4 VERS|ON SORCIER, RELA| DESSIN

ALLOCATIONS

FAMILIALES C A
Communauté de Communes de la Ote

o LES ACTIVITES ET LES SORTIES PROPOSEES PEUVENT £TRE MODI|FIEES OU ANNULEES LES PLACES POUR LES SORTIES SONT L|MITEES I -
e it LES INSCRIPTIONS SE FONT AUPRES DES ANIMATEURS - L'INSCRIPTION A L’ALSH NE VAUT PAS POUR LES SORTIES D >I_Bj>|




= MERCRED]
n® 2 SEPTEMBRE

ASCALUD
15H00 16H00
14 PLACES

MERCRED|
9 SEPTEMBRE

CHATEAU DE
GUILLAUME LE
CONQUERANT
CAEN
VISITE+ATELIER
MEDIEVAUX
8H 18H00
28 PLACES

OBIECTIFS :
FAVORISER L'EPANOUISSEMENT DE L'ENFANT
PERMETTRE A CHAQUE ENFANT D'ETRE AUTONOME
FAIRE DE L'ACCUEIL DE LOJSIRS UN ESPACE CONVI|VIAL ET
ACCUE|LLANT POUR LES ENFANTS ET LES PARENTS

MERCRED|
16 SEPTEMBRE

MERCRED|
23 SEPTEMBRE

PISCINE
CANY
BARVILLE
14H30-16H30
16 PLACES

ATELIER
PETANQUE
10H00-11H00
14 PLACES

ACTIVITES MANUELLES : PEINTURE A L'AVEUGLE, DESSINS COOPERATIFS MUET, PORTE CLES BONHOMME, BRODERIE,, CREATION
DE PORTE CLE, FABRICATION D'AIMANT PERSONNALISE, CREER TES STICKERS, PORTE CLE EN POMPON, CREATI|ON D'EPEE ET
BOUCL|ERS, MOBILE EN CD , TRICOTIN.

ACTIVITES SPORTIVES: RELA| DE L'ENTRAIPE , TCHOUCKBALL, SPORT HANDI|CAP, TEQUE, LA PASSE A A10, JOYAU DU DRAGON.

ACTIVITES D'EXPRESSION : BERET EN INTERIEUR, LE GARDIEN DU TRESOR, CHALLENGE MEMOIRE

¥ AUTRES. :
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ALLOCATIONS
FAMILIALES

o LES ACTIVITES ET LES SORTIES PROPOSEES PEUVENT £TRE MOD|FIEES OU ANNULEES LES PLACES POUR LES SORTIES SONT LIMITEES
de Seine-Maritime LES INSCRIPTIONS SE FONT AUPRES DES ANIMATEURS - L'INSCRIPTION A L'ALSH NE VAUT PAS POUR LES SORTIES

LES PUBLICITES |MPOSSIBLES, LE GARDIEN DU TRESOR, JEU DU DETECTIVE, PETIT BAC.
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FAVORISER L'EPANOUISSEMENT DE L'ENFANT

\
o ¢ NN PERMETTRE A CHAQUE ENFANT D'ETRE AUTONOME
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S 0%, oft ACCUEILLANT POUR LES ENFANTS ET LES PARENTS
.2 \,5% A
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S
" ATELIER
SPORTIF
AUTOUR DU
HANDI|CAP
SALLE DE L
VITTEFLEUR nﬁm
9H30-11H00
14 PLACES
GRAND JEU
TIR A L'ARC LA CONQUETE
10H00-11H00 DE GUILLAUME
14 PLACES 10H00-11H00
36 PLACES

ACTIVITES MANUELLES : CREATION DE POT A CRAYON, PATE AUTODURCISSANTE, MOSAIQUE , INITIALE GEANTE EN CARTON,
FABRIQUE TON OE|L DE DINOSAURE, CREATION DE SUCETTES CRISTALL|SEES, COEUR EN MACRAME, MOBILE PERSONNALISE, POT A
CRAYON,

ACTIVITES SPORTIVES : HOCKEY, POULE RENARD VIPERE, JEU MISSION |MPOSSIBLE, JEU DU HOLD UP, L'ANNEAU DE SATURNE.

ACTIVITES D'EXPRESSION :LOUP GAROU, LOTO, MASTER MIND

?’E"* AUTRES. : LE TRIBUNAL DES OBJETS

L g .,.

ALLOCATIONS

FAMILIALES C uté de G d |Cate
LES ACTIVITES ET LES SORTIES PROPOSEES PEUVENT £TRE MODIFIEES OU ANNULEES LES PLACES POUR LES SORTIES SONT LIMITEES o oo Orm e
de Seine-Maritime

: -
LES INSCRIPTIONS SE FONT AUPRES DES ANIMATEURS - L/INSCRIPTION A L’ALSH NE VAUT PAS POUR LES SORTIES D >I_Bj>|
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